
《感受设计与技术的关系》教学设计

一、教学分析设计

【教材分析】

本课是广东教育出版《通用技术》必修<技术与设计 1>中第一章的第三节，

同时也是高中阶段学生开始学习技术与设计相关内容的重要体验课程，本课主要

设计意图在于让学生感受设计与技术的关系，并在此过程中，引导学生将所学知

识融合并用于实际，为后续的学习打下一定的基础。

【学情分析】

高二年级的学生虽然初步接触通用技术学科，对科学、技术、工程、艺术和

数学等有一定的认识，通过前面两个课时的学习，同学们对技术及其性质，技术

的利弊有所了解，但对于技术与设计是关系还是很模糊的存在，在教学中应注重

学科间的融合和学生动手能力的锻炼，引导学生体会设计与技术的关系。

【教学目标】

1. 整体思路设计：用造纸术贯穿整堂课，从其发明、改进、衍生品进行分析展

示，以及对纸质快递包装的改进设计，让学生感受发明和改进是技术的源泉；设

计需要用到已有的技术；设计是技术发展是关键。

2. 思维能力提升：通过设计新型纸质快递包，让学生体验技术的设计并最终解

决问题的过程。

3. 学习方式变革：通过对造纸术的产生、发展、演变分析，通过物化表达纸质

衍生品，演示技术的发展需要不断改进设计。

【教学重难点】

1. 理解技术的发展需要不断改进

2. 体会设计需要用到现有知识

3. 理解设计是技术发展的关键，设计过程要具有科学性、完整性、严谨性，设

计成果要具有先进性、创新性、价值性。

【教学媒体】

多媒体教室、希沃白板课件

二、教学实施设计

【教学环节】



项目环节 教师活动 学生活动 设计意图

课堂引入

1.提问：经过这么多年

的学习，请同学们说说

“学富五车”的意思。

2.说同学们都具备“学

富五车”的知识量了，

你认同吗？

2.播放视频《学富五车》

的由来。

1.观看视频

2.思考古今“学富五车”

文字量的差异，是什么

导致的呢？

1.通过问题和

视频引入，激发

学生探索兴趣；

2.从造纸术的

发明演变，引出

知识点技术的

发明和改进设

计。

知识百科

1.阐述造纸术的由来。

2.造纸术的改进（蔡伦

改进造纸术、欧洲机器

造纸的诞生）；

3.让同学们列举讨论生

活中的纸，分析其产生

的根本原因；

4.纸的衍生品的展示。

1.分析造纸术的诞生及

发展，体会感受技术的

发明和改进设计。

2.列举生活中纸的衍生

品，分析改进设计的根

本原因。

3.总结知识点：发明和

改进是技术的源泉。

1.用我国四大

发明中的造纸

术为例，意在建

立民族自豪感；

2.造纸术的演

变，让学生深入

感受设计需要

不断改进。

课堂讨论

以第四代纸为基础，小

组讨论其所运用到的知

识。

小组讨论第四代与人交

流的纸运用到的知识，

总结：设计需要多种知

识。

1.培养学生团

结协作的能力；

2.理解设计是

技术的关键。

课堂活动

1. 让学生分小组探讨：

想一想，使用纸质包装

替代现有快递包装，应

该解决哪些问题？

2.教师针对同学的分享

及时点评分析，对于其

天马行空的设计要将其

拉回现实：设计需要用

到已有的技术。

分小组探讨要想彻底

用纸来替代快递塑料

包装袋，我们需要从哪

些方向着手去设计，画

出设计的草图，并进行

交流分享。

1. 培养学生的

探究精神，训练

其设计能力；

2. 给学生建立

环保意识；

3. 设计需要用

到已有的技术；

4.体会设计过

程，为后续知识

点做铺垫。

自主学习 1.同学们刚刚已经感受 看书思考以下问题：1.

设计的概念； 培养学生自主



到了设计的过程，那书

本上对设计的概念又是

怎么描述的呢？

2.设计分类；

3.技术创新的来源，

并在学案上完成对应

内容。

学习意识。

知识梳理 运用讲述发、列举法等

梳理出相应知识点：

1. 列举设计分类；

2. 以造纸术为例区分设

计与技术的目的；

3.结合之前的课堂活

动，分析设计是技术的

关键；

1.勾画相应知识点；

2.回顾刚刚课堂活动

的过程，在设计过程中

有无体现科学性、完整

性、严谨性？设计完成

后的产品有无先进性、

创新性、作用在哪里？

前后呼应，实践

过后再回顾检

讨，让学生加深

对知识的理解。

课堂总结 技术的根本目的是要解决问题，而设计是产生解

决方法的主要途径。为了满足人们的各种需求，

我们生活中的产品也在不断的更新换代，技术的

更新从而要求设计的不断改进，面对这个日新月

异的社会，我们要努力学习，做到真正的“学富

五车”，才能更好的去认识这个世界，改变这个

世界、造福社会。

升华主题

三、板书设计



附件一：

1.3 感受设计与技术的关系

班级： 学号： 姓名：

课堂活动一：

谈谈你们对学富五车的理解？

自主学习：

 设计的概念：

设计是基于预定的 ，遵从相关的 进行的 ，最后用

某种形式（模型、图纸、图表、文字文本等）表达出来的活动。

 设计的分类：艺术设计、 、程序设计、教学设计、 。

 技术的根本目的 ；设计的根本目的 。

 技术创新从来源上可以分为： 、 。

 设计是技术的关键体现为：设计过程中 、 、 ；设计完成

后该技术 、 、 。

课堂活动二：按照要求绘制草图。


