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数据编码教学设计

陈胜斌

一、教学内容分析：

本课时是粤教版（2019）《信息技术必修一数据与计算》第一单元第二课时，是高中信息技术课中

认识信号转换和编程的基础，本节课主要让学生了解与认识模拟信号与数字信号，并通过编码来进行转

换，了解文字编码，图像编码和声音编码的原理，能计算位图文件大小，声音存储大小。内容比第一节

课稍难，但可以让学生通过本节课内容的学习，认识技术的重要性，为今后的学习做一个铺垫。

二、教学对象分析：

本课是学生进高中后的第二节信息技术课，由于学生初中时期的信息技术水平各有所用，信息素养

参差不齐，对目前信息技术的原理，应用不太了解，通过本节课几种编码的学习，让学生认识信息技术

基本原理其实并不复杂，从而激起学生对信息技术课程的学习兴趣，使其在今后的信息技术学习中更加

得心应手。

三、教学目标：

1.知识与技能： 认识模拟信号与数字信号，了解文字编码，图像编码和声音编码。

2.过程与方法：通过观看图片、体验学习过程，认识模拟信号与数字信号，了解编码的基本方式。

3.情感态度价值观：通过本节课的学习，培养学生分析思考的能力计算能力，提高学生的信息素养。

四、教学重难点：

1.教学重点：模拟信号与数字信号，文字编码、图像编码和声音编码。

2.教学难点：文字编码，图像编码和声音编码。

五、教学策略

演示法、任务驱动法

六、教学过程：

课堂环节 学生活动 设计意图

（一）引入新课：同学们，我们大家都知道，声音信号，光

信号是人的感官所能识别和接收的信号，而计算机是一种采用电

信号进行运作的机器。要将人的感官所能识别的信号转化为计算

机能够识别的信号，实现人机交互，这些信号是如何转换的呢？

这就是我们本节课的内容。

听老师叙述，

并进行思考

提问式引入，引起学

生注意，激起学生兴

趣。

（二）齐读学习目标：

1、认识模拟信号与数字信号

2、了解文字编码，图像编码，声音编码
齐读学习目

标

通过读学习目

标，让学生对本节课

的内容有所了解。

（三）认识模拟信号与数字信号

1、模拟信号是指连续变化的物理量所表达的信息。其信号

的幅度、频率或者相位随时间作连续变化，如声音信号、模拟信

号等。

1、观察图像

2、理解模拟

信号与数字

信号的概念，

掌握模拟信号与数字

信号的相关知识
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2、数字信号是离散时间信号的数字化表示。其信号的自变

量、因变量都是离散的。

3、模拟信号与数字信号的比较

3、比较模拟

信号与数字

信号的优缺

点

（四）文字编码：

1、文字（字符）编码是效率相对较低的编码方式，有单字节

码和双字节码两种。单字节码有 ASCII 码和莫尔斯码；双字节码

有国标码（GBK）和统一码（Unicode）

2、ASCII 码是美国信息交换标准代码，用 8 位二进制为所有

的英文字母（大小写 52 个），阿拉伯数字（10 个），常用的不

可见控制符号（33 个），标点符号、运算符号等（33 个）建立转

换码。将符号转换为“0”和“1”构成的编码。

3、国际码：包括简体中文的 GB 码和用于繁体中文的 BIG5（大

五码）。

4 了解单字节码与双字节码。

跟随老师，通

过观察图像，

结合教材内

容，跟随老师

讲解，了解与

认 识 ASCII

码的组成，简

体中文的 GB

码的组成

通过观察图像，结合

教材，了解与认识

ASCII 码与简体中文

的 GB 码

（五）图像编码

1、图像编码是指在满足一定保真度的条件下，对图像数据进

行变换、编码和压缩，以较 少比特数表示图像或图像中所包含的

信息的技术。

2、位图：最小单位为光栅点（俗称像素），因此位图也叫点

阵图（或像素图），位图采用位映射存储格式，即将每一个像素

映射为一个数据，存放在以字节为单位的矩阵中。

3、位图文件的组成：文件头，位图信息头，颜色信息，图形

数据

4、位图文件大小的计算：文件的大小=文件头+信息头+颜色

表项+图像分辨率×图像量化位数÷8

其中：图像分辨率=图像 X 方向的像素数*图像 Y 方向的像素数

1、结 合 教

材，跟随老师

讲解，进行位

图编码知识

的理解

2、计算位图

大小

3、整理位图

编码的相关

知识点

1、了解位图的概念，

了解位图文件的组成

部分。

2、能计算位图文件

的大小

（六）声音编码

1、声音是模拟信号，对声音进行数据编码，必须经过前期的

数据采样和数据量化。

2、声音编码过程：数据采样，数据量化，数据编码

3、数据采样：就是把输入的模拟信号按适当的时间间隔得到

各个时刻的样本值，使其转换为时间上离散、幅度上连续的脉冲

信号。

4、数据量化是把样值信号的无限多个可能的取值，近似地用

有限个数的数值来表示。首先是将采样信号幅度划分为若干量化

等级（国标声音量化等级分为 256 级，即 28 个），然后将采样后

1、结合教材，

跟随老师讲

解，进行声音

编码知识的

理解

2、计算声音

存储大小

3、整理声音

编码的相关

知识点

1、了解声音变得的过

程

2、能计算声音存储空

间大小
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的信号幅度与所划分的各个量化等级进行比较，向下取最接近的

量化等级的数值。

5、编码是将量化后的采样值用二进制数码表示，并转换为由

二进制编码 0和 1组成的数字信号。模拟信号采样后可用 8位二

进制数表示，最高位表示符号，正数为 0，负数为 1。

6、声音存储空间的计算：声音存储空间=采样频率×量化位

数×声道数×时间÷8

（七）课堂小结

1、请你说说模拟信号与数字信号的区别

2、常见的编码方式有哪些？

3.位图文件的组成部分有哪些？声音编码有哪些过程？

跟随老师复

述本节课的

主要内容

通过课堂小结，让学

生进一步掌握模拟信

号，数字信号及常见

的编码方式

七、课后作业

整理本节课的知识点，并能计算位图文件的大小，声音存储空间

八、教学反思


