
《在 Python 中用 turtle 模块画图》

教学设计

课题 在Python中用turtle模块画图 单元 第三单元 学科 信息技术 年级 七年级

学习

目标

1、掌握 python 中的三种引入方法

2、掌握 Python 中画笔的设置

3、学习 turtle 模块中几何图形的绘制

4、掌握 for 循环语句的使用

重点
1、掌握 Python 中画笔的设置

2、turtle 模块中几何图形的绘制

难点
1、turtle 中 for 循环语句的使用

2、range()函数的正确理解

教学过程

教学环节 教师活动 学生活动 设计意图

导入新课
看视频 Python 画图《用 turtle 库画一个

熊猫》

看视频 感受魅力，引出本

节课所讲内容

知识回顾

回顾上节课内容：在 Python 中用关键字

import 来引入某个模块，引入模块的语

句是：import 模块

说明：在导入模块时，每个导入应该独占

一行。

学生尝试操作模块的引入：

1.import turtle

turtle.screensize(400,300,”blue”)

2.import turtle as t

t.screensize(400,300,”blue”)

3.from turtle import *

screensize(400,300,”blue”)

回顾上一节课的知

识内容，提升本节

课的进程

新课讲授

对画笔进行设置

1、画笔的两个属性

一是粗细，pensize( )函数来设置

二是颜色，pencolor( )函数来设置

代码中的 forward( )函数是画笔的一个

“方法”，它让画笔产生一个动作：向默

认的正前方（右）移动，移动的距离就是

括号中的整数值。

2、绘制常见几何图形

结合附件 1的参数，同学们思考如何绘制

一个正方形。

学生听取老师讲解，做好笔记并上机

操作，实践练习

学生理解和掌握

基础知识



代码中有句几句代码是反复重复的，遇到

要重复执行的代码，是否可以采用其他的

方式将其简化呢？使用“for 循环语句”

让代码重复执行 for 循环语句的格式

“变量”可任意命名。“一组数据”的个

数可根据需要设置。in 关键字的作用，

是让“变量”逐个取代“一组数据”中的

每一个数据，每取代一次，下面有“缩进”

的代码就会被执行一次。

for 循环流程图

1．思考：多边

形的边和转动角度

之间的关系？

2．修 改 上 述

欢欢的源代码，画

出 5边形、6 边形、

9 边形、36 边形、

360 边形.

1 画出正五边形修改后的程序和

运行结果

2 画出正六边形修改后的程序和

运行结果

3 画出正九边形修改后的程序和

运行结果

上机实践操作

#正五边形的基本画法

from turtle import *

for i in range(5):

fd(100)

lt(72)

#正六边形的基本画法

from turtle import *

for i in range(6):

fd(100)

lt(60)

#正九边形的基本画法

from turtle import *

for i in range(9):

fd(100)

lt(40)

学习绘制常见几何

图形，思考几何图

形间的关系



拓展挑战

小组合作，思考如何修改正五边形代码，

使其绘出正五边形螺旋体。 #正五边形螺旋体的基本画法

from turtle import *

pensize(2)

color("red","yellow")

begin_fill()

for i in range(190):

fd(i)

lt(72)

end_fill()

培养学生小组合

作，独立思考的能

力。

课堂小结 总结本节课所讲内容 学生总结

梳理本节课的知识

点，完成学习目标，

培养学生总结概况

能力，语言表达能

力。

板书设计


